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Noteer in elke steen van de breukenmuurtjes de passende breuk, -
Zoek dan gelijkwaardige breuken.
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Bekijk de figuren goed. Noteer de breuk anders,
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3 Maak de breuken gelijkwaardig. Vul de teller of noemer aan.
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u Omkring alle gelijkwaardig breuken. Kleur de eenvoudigste breuk.
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Schrijf deze breuken zo eenvoudig mogelijk.
: a 0. b A=
- Zoek het grootste getal 50 12
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Vereenvoudig elke breuk en ontcijfer de geheime boodschap. u
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