Tekenopdrachten

Het Blavierke

Basisschoo LZepperen

30 DAGEN -
TEKENEN
N

DAG 1: TEKEN E
— O

FAVORIETE SPEELGOED

EN MONSTER-VIRUS!

DAG 2: TEKEN VOEDSEL

DAG 3: TEKEN JE MET EEN SNOR

HUIS

DAG 4: MAAK EEN GRAPPIG
ZELFPORTRET

DAG 5: TEKEN JE

DAG 9: o~

TEKEN EEN

LANDSCHAP DAGS; °0Q DAG 7: TEKEN
TEKEN JE LIEVELINGSDIER EEN DROOM

DAG 10:

DAG 20: TEKEN
JEZELF ALS
ROBOT

AN

DAG 21: JE BENT
MODEONTWERPER,

DAG 8: TEKEN IETS
WAAR JIJ VAN HOUDT

TEKEN EEN
FAMILIELID
MET DAG 11: TEKEN EEN DAG 13:
VLEUGELS SCHATKAART 1 TEKEN EEN
-
\—\/ DAG 14: JI) BENT STAD OP
DAG 15: ™ UITVINDER, TEKEN JE EEN
TEKEN DE BOOT NIEUWE UITVINDING ANDERE
WAARMEE JE DE WER%LD PLANEET
WILT RONDREIZEN O

DAG 12: TEKEN EEN STORM

DAG 16: TEKEN EEN

DAG 17:

DIER MET EEN
MENSENGEZICHT TEKEN JE
VERJAARDAGS-
VERLANGLISTIE

DAG 19: TEKEN HET
UITZICHT UIT JE RAAM

DAG 18:
TEKEN EEN
BOS MET

DAG 22: TEKEN

ONTWERP NIEUWE KLEREN EEN ALIEN DAG 23: WILDE DIEREN
TEKEN DE
WERELD DOOR DAG 24:
DAG 26: DE OGEN VAN TEKEN JE
DAG 27: TEKEN TEKEN JE LIEVELINGSETEN EEN MIER SLAAPKAMER
JE FAVORIETE
2ENEESUoh DAG 28: TEKEN JE DAG 25:
LEVELINGSSNOEP DAG 29: TEKEN TEKEN DE
EEN OCEAAN BINNENKANT
MET DIEREN VAN JE

DAG 30: TEKEN
JEZELF IN DE
TOEKOMST

LICHAAM

Atefier

Stadskasteel Zaltbommel



